Sopa de letras pirata

Patapalo. El tltimo golpe - Ficha 1

Nombre: Fecha:

Encuentra las 12 palabras. Pueden ir de izquierda a derecha, de arriba abajo o en diagonal.
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[J PATAPALO [] PUFF [J MARCO [] BARBATANA
[] MONITO [] TORT [J WILLY [] SALAZAR

[0 KHAN [ LIBROGORDO [] DRAGON [ DUQUESA

Patapalo - patapalo.es - Ficha para uso educativo



Nombre: Fecha:

Marca V o F. Si es falso, corrigelo en la linea de abajo.

1. Al principio del libro, Patapalo estéa jubilado.

2. Barbatana es un joven valiente que no teme a nadie.

3. El Librogordo esta guardado en una torre sin puerta.

4. Tort ve perfectamente y no necesita catalejo.

5. Un mono roba la pistola de Patapalo.

6. Willy hiere al jaguar Khan con su lanza.

7.  Willy cura a Khan con el pafiuelo de Marco y unas hierbas.

8. El Capitan resulta ser una duquesa.

9. Salazar es el duefio del galedn Santacruz.

10. Alfinal, la marea borra la X antes de que nadie llegue al libro.
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Nombre:

Fecha:

Escribe la letra de su descripcion junto al personaje.

Patapalo

Puff

Barbatana

Marco

Willy

Salazar

Tort

Monito

Patapalo -

A)

B)

C)

D)

E)

F)

G)

H)

patapalo.es -

Nifio que suefia con ser pirata

Pirata con pata de palo, jubilado

Viejo pirata casi ciego

Mono listo que acompafia a Barbatana

Dragén, gran amigo de Patapalo

Joven de la tribu, amigo de Marco

Joven miedoso criado en un palacio

Hombre de negocios duefio del Santacruz
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Nombre:

Fecha:

Elige a tu personaje favorito, dibdjalo y cuéntanos como es.

(

L

(Aqui va tu dibujo)

Se llama:

Tres palabras que lo describen:

Una cosa que hace en el libro y que me gusté:

Una frase que podria decir:

Patapalo -
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Mapa de Isla Coco

Patapalo. El Gltimo golpe - Ficha 5

Nombre: Fecha:

Dibuja y escribe en el mapa: la playa, el volcan, la aldea de Willy, la selva y el castillo de las siete torres.

[ ISLA COCO ]

\.

La X marca el lugar donde Patapalo enterr6 el tesoro. ¢ Qué camino seguirias tu?
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EL CAPITAN PATAPALO CERTIFICA QUE

(nombre del pirata lector)

PIRATA LECTOR

por haber terminado Patapalo. El dltimo golpe,
sin abandonar el barco ni siquiera en las partes mas peligrosas.

Firma del Capitan Patapalo

patapalo.es




Ficha 1: sopa de letras Ficha 2: verdadero o falso
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2. F (Barbatana es miedoso.)
3.V

4. F (Tort esta casi ciego.)
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. F (Un mono dispara la pistola y lo hiere.)
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10. F (La Duquesa trae el libro antes de que suba la marea.)
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Ficha 3: une cada personaje
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Patapalo: B
Puff: E
Barbatana: G
Marco: A
Willy: F
Salazar: H
Tort: C
Monito: D

Fichas 4,5y 6

Respuesta libre. En la ficha 4, pide que cada rasgo se apoye en algo que ocurre en el libro.
En la ficha 5, comprueba que el camino llega a la X y que se sitan las cinco zonas.
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